Zatacznik nr 1 Kryteria oceny prototypu aplikacji mobilne;j

1. Jakos¢ pomystu - max 40 punktéw
1) Oryginalnos¢iinnowacyjnos¢ — max 10 punktow
2) Atrakcyjnos¢ dla dzieci i mtodziezy — max 25 punktow
3) Ciekawa prezentacja wynikéw — max 5 punktow
2. Jakos¢ wykonania - max 45 punktéw
1) Jakos$¢ kodu — max 10 punktow
2) Jakos¢ interfejsu uzytkownika — max 15 punktow
3) Stopien ukoniczenia—max 10 punktow ( 0 punktow gdy wiekszos¢ funkcji nie dziata lub
tylko symuluje docelowg funkcjonalnos¢; 10 punktéw - wszystkie funkcje z menu
programu dziafajg, aplikacja prawidtowo pobiera i wyswietla dane, obiekty wirtualne
sg wyswietlane prawidtowo i dostosowane do tematyki danych)
4) Stopien interaktywnosci obiektow wirtualnych — max 10 punktéw (0 punktéw — brak
interaktywnosci (statyczne obrazy); 10 punktéw — obiekty mozna zapytaé o co$
i dostac¢ odpowiedz, ztapaé, sterowad nimi w celu realizacji jakiej$ misji)
3. Przydatnosé w dydaktyce, walory edukacyjne - max 25 punktéw
4. Mozliwosci rozwoju i ,,wdrazalnos¢” prototypu do wersji produkcyjnej - max 20 punktow
1) Potencjat rozwojowy aplikacji (tatwo$¢ dodawania nowych tematéw / zrédet danych,
tworzenia nowych obiektdw wirtualnych, przystosowania aplikacji do nowych grup
uzytkownikow) — max 10 punktéw
2) tatwos¢ przygotowania materiatdow pomocniczych np. wyzwalaczy do obiektow
wirtualnych — max 10 punktéw



