Zatacznik nr 2 Procedura Wyboru Partneréw Hackathonu

Procedura Wyboru Partneréw Hackathonu

§1

1. Wybdr sponsorow Hackathonu zwanego dalej ,Hackathonem”, prowadzi sie dla maratonu
programistycznego podczas ktérego powstanie prototyp aplikacji mobilnej z funkcja
rzeczywistosci rozszerzonej na podstawie niniejszej Procedury w sposdb zapewniajacy rowne
traktowanie wszystkich podmiotéw.

2. Przedmiotem umowy partnerskiej mogg by¢ w szczegdlnosci nagrody rzeczowe, srodki finansowe
przekazywane bezposrednio uczestnikom Hackathonu, udziat przedstawiciela sponsora w
charakterze jurora lub mentora oraz dostarczenie przez sponsora ustug informatycznych lub
innych na czas trwania Hackathonu.

3. Nadzér nad Procedurg wyboru sponsorow i mecenasow Hackathonu, zwanymi dalej ,,Partnerami
Hackathonu” sprawuje Prezes GUS.

4. Czynnosci zwigzane z wyborem Partneréw Hackathonu sprawuje Komitet Organizacyjny
Hackathonu w sktad, ktérego wchodza:

1) Witold Marek Wozniak — Dyrektor Departamentu Informacji — Przewodniczgcy Komitetu

Organizacyjnego
2) Karolina Dawidziuk — Zastepca Dyrektora Departamentu Informacji
3) Michat Kowalczyk - Zastepca Dyrektora Departamentu Informacji

1. Do zadan Komitetu Organizacyjnego Hackathonu nalezy:
1) przygotowanie projektu umowy z potencjalnym partnerem,
2) prowadzenie dziatan majgcych na celu zainteresowanie potencjalnych partneréw,
3) analiza ofert zgtoszonych przez potencjalnych partneréw,

4) prowadzenie konsultacji lub negocjacji w trybie indywidualnym z przedstawicielami
potencjalnych partnerdw,

5) przedstawienie rekomendacji Prezesowi GUS w sprawie zawarcia najkorzystniejszych
umow partnerskich.

2. Komitet Organizacyjny Hackathonu rozstrzyga wszelkie watpliwosci lub sprawy sporne mogace
wynikng¢ z procedury wyboru partneréw Hackathonu.

§2
Procedura wyboru partneréw Hackathonu sktada sie z nastepujgcych etapow:
1) ogtoszenie o rozpoczeciu wyboru partneréow Hackathonu;
2) rozsytanie do potencjalnych partnerdéw listow informujgcych o celach i przebiegu Hackathonu;

3) uzyskanie odpowiedzi od potencjalnego partnera Hackathonu na ogtoszenie, o ktérym mowa
w pkt 1, albo na list, o ktérym mowa w pkt 2;

4) przedstawienie rekomendacji Komitetowi Organizacyjnemu Hackathonu;

5) zgoda Komitetu Organizacyjnego Hackathonu na podjecie negocjacji z potencjalnym
partnerem Hackathonu;

6) negocjacje dotyczace warunkéw i zakresu Swiadczen objetych umowg partnerska - o ile bedg
potrzebne;

7) podpisanie umowy partnerskiej, o ile obie strony dojdg do porozumienia.



§3
1. Projekt ogtoszenia, o ktérym mowa w § 2 pkt 1, przygotowuje i przedstawia Przewodniczgcemu
Komitetu Organizacyjnemu Hackathonu, Biuro Komitetu Organizacyjnego Hackathonu, zwane
dalej ,,Biurem”.

2. Po uzyskaniu akceptacji Komitetu Organizacyjnego Hackathonu ogtoszenie na stronie
internetowej Hackathonu zamieszcza Biuro.

§4
1. Ramowy projekt listu, o ktérym mowa w § 2 pkt 2, przygotowuje i przedstawia do akceptacji
Przewodniczagcemu Komitetowi Organizacyjnemu Hackathonu Biuro.

2. Za wysytanie listdw do potencjalnych partneréw Hackathonu, odpowiada Biuro.

§5
1. Odpowiedzi od potencjalnych partnerow Hackathonu gromadzi i przekazuje Komitetowi
Organizacyjnemu Biuro.

2. Czynnosci zwigzane z wyborem potencjalnych partneréw Hackathonu nie mogg wykonywac
osoby, ktére:

1) pozostajg w zwigzku matzenskim albo w stosunku pokrewienstwa lub powinowactwa w
linii prostej, pokrewienstwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia albo sg
zwigzani z tytutu przysposobienia, opieki lub kurateli z potencjalnym partnerem Hackathonu,
jego zastepca prawnym lub z cztonkami organdéw lub wifadz potencjalnego partnera
Hackathonu, bedacych osobami prawnymi lub jednostkami organizacyjnymi
nieposiadajgcymi osobowosci prawnej;

2) przed uptywem dwdch lat od dnia wszczecia procedury wyboru pozostawaty
w stosunku pracy, miaty zawartg umowe zlecenia lub o dzieto z potencjalnym partnerem
Hackathonu albo byty cztonkami wtadz potencjalnego partnera Hackathonu, bedgcymi
osobami prawnymi lub jednostkami organizacyjnymi nieposiadajgcymi osobowosci prawnej;

3) pozostajg z potencjalnymi partnerami Hackathonu Ilub z cztonkami organdow
lub witadz potencjalnych partneréw Hackathonu w takim stosunku prawnym
lub faktycznym, ze moze to budzi¢ uzasadnione watpliwosci, co do ich bezstronnosci.
4. Zaistnienie okolicznosci wymienionych w ust. 2 powoduje wytaczenie danej osoby
z procedury wyboru potencjalnych partneréw Hackathonu.
5. Wytaczenie z procedury wyboru potencjalnych partneréw Hackathonu moze nastgpié
na podstawie wniosku osoby, o ktérej mowa w ust. 2, lub na podstawie decyzji
Przewodniczgcego Komitetu Organizacyjnego Hackathonu.
6. Wytgczenie moze nastgpi¢ na kazdym etapie procedury wyboru partneréw Hackathonu.

7. Osoby wchodzgce w sktad Komitetu Organizacyjnego Hackathonu oraz Biura, a takze inne
osoby wykonujgce czynnosci na rzecz wyboru partneréw Hackathonu sktadajg oswiadczenie
stanowigce zatgcznik nr 3 do Regulaminu.

8. Oswiadczenia, o ktérych mowa w ust. 6, gromadzi Biuro.

§6

1. Po uzyskaniu akceptacji Komitetu Organizacyjnego Hackathonu nastepuje podpisanie
umowy partnerskiej albo negocjacje prowadzone przez Biuro.



Po zakoniczeniu negocjacji, o ile obie strony dojdg do porozumienia, nastepuje podpisanie
umowy partnerskiej.

Umowe podpisuje Prezes GUS albo osoba przez niego upowazniona wraz z dyrektorem
komérki organizacyjnej odpowiedzialnej za Hackathon.

Wzdr umowy partnerskiej stanowi zatgcznik nr 4 do Regulaminu.

§7
Umowa partnerska, o ktédrej mowa w § 6, moze dotyczy¢ przekazania nagrod rzeczowych lub
srodkéw finansowych bezposrednio uczestnikom Hackathonu, udziatu przedstawiciela
sponsora W charakterze jurora/mentora lub dostarczenie przez sponsora ustug
informatycznych lub innych w zwigzku z organizacjg Hackathonu

§8
Procedure wyboréw partneréow Hackathonu przeprowadza, we wiasnym zakresie, Komitet
Organizacyjny Hackathonu.



