Zatacznik nr 1 Kryteria oceny prototypu aplikacji webowej lub mobilnej

1.  Gotowosc produktu w postaci dziatajacego prototypu aplikacji- max. 45 punktow
1) stopien ukonczenia - 35 punktow
2) mozliwos¢ dodania nowych danych statystycznych - 5 punktow
3) mozliwos¢ rozbudowy interfejsu - 5 punktow
2. Przydatnosc w dydaktyce, walory edukacyjne — max. 40 punktow
1) narracja dotyczaca motywu przewodniego Hackathonu - 15 punktow
2) wybor danych statystycznych - 15 punktow
3) zastosowanie i sposob prezentacji danych statystycznych - 10 punktow
3. Adekwatnos¢ wykonania z uwzglednieniem zasad User Experience — max. 35 punktow
1) dostosowanie do specyfikacji grupy docelowej - 15 punktow
2) warstwa wizualna - 15 punktow
3) responsywnos¢ - 5 punktow

4. Innowacyjnos¢ pomystu — max. 30 punktow

1) oryginalnos¢ i kreatywnoS¢ w pordwnaniu z juz istniejacymi rozwigzaniami - 20 punktow
2) zastosowanie elementow interaktywnych - 10 punktow



